Allegato A

Programmi concorsuali scuola secondaria
A.1 Parte generale

I candidati ai concorsi per posti di insegnamento nella scuola secondaria di primo e secondo grado, su posto
comune o di sostegno, devono dimostrare il possesso dei seguenti requisiti culturali e professionali correlati al
posto specifico:

1. sicuro dominio dei contenuti delle discipline di insegnamento e dei loro fondamenti epistemologici, come
individuati dalle Indicazioni nazionali e dalle Linee guida vigenti, al fine di realizzare un’efficace mediazione
metodologico-didattica e una solida progettazione curricolare e interdisciplinare e di adottare opportuni
strumenti di osservazione, verifica e valutazione degli alunni, nonché idonee strategie per il miglioramento
continuo dei percorsi messi in atto;

2. conoscenza dei fondamenti della psicologia dello sviluppo tipico e atipico, della psicologia
dell’apprendimento scolastico e della psicologia dell'educazione, conoscenze pedagogico-didattiche e
competenze sociali finalizzate all’attivazione di una positiva relazione educativa, in stretto coordinamento con
gli altri docenti che operano nella classe, nel plesso scolastico e con ’intera comunita professionale della
scuola, anche realizzando esperienze di continuita orizzontale e verticale. In particolare, ai candidati si richiede
la conoscenza, in linea generale, delle principali teorie sullo sviluppo in eta evolutiva, con particolare
riferimento all’eta preadolescenziale e adolescenziale, e sull’apprendimento quali, a titolo esemplificativo e
non esaustivo, comportamentismo, cognitivismo, strutturalismo, costruttivismo, socio-costruttivismo,
psicologia della forma o Gestalt, teorie della personalita, teoria dell’apprendimento sociale, ai fini di una scelta
e di un impiego consapevoli in ambito didattico;

3. conoscenza dei modi e degli strumenti idonei all’attuazione di una didattica individualizzata e personalizzata,
coerente con i bisogni formativi dei singoli studenti, con particolare attenzione all’inclusione scolastica,
all’orientamento e alla valorizzazione dei talenti;

4. padronanza delle competenze digitali inerenti all’uso didattico delle tecnologie e dei dispositivi elettronici
multimediali per potenziare la qualita dell’apprendimento;

5. conoscenza dei principi dell’autovalutazione di istituto, con particolare riguardo all’area del miglioramento
del sistema scolastico;

6. conoscenza della legislazione e della normativa scolastica, con riguardo a:

a. Costituzione della Repubblica italiana;

b. Legge 13 luglio 2015, n. 107;

c. autonomia scolastica, con riferimento, in particolare, al D.P.R 8 marzo 1999, n. 275, “Regolamento recante
norme in materia di autonomia delle istituzioni scolastiche, ai sensi dell’art. 21 della L. 15 marzo 1997, n.
597,

d. ordinamenti didattici del primo e del secondo ciclo di istruzione:

o D.lgs. 15 aprile 2005, n. 76, “Definizione delle norme generali sul diritto-dovere all’istruzione e alla
formazione, a norma dell’articolo 2, comma 1, lettera c), della L. 28 marzo 2003, n. 53”;

o D.M. 22 agosto 2007, n. 139, “Regolamento recante norme in materia di adempimento dell’obbligo di
istruzione, ai sensi dell’articolo 1, comma 622, della L. 27 dicembre 2006, n. 296”;

o D.P.R. 20 marzo 2009, n. 89, “Revisione dell’assetto ordinamentale, organizzativo e didattico della
scuola dell’infanzia e del primo ciclo di istruzione, ai sensi dell’articolo 64, comma 4, del decreto-legge
25 giugno 2008, n. 112, convertito, con modificazioni, dalla legge 6 agosto 2008, n. 133”;



(O]
(O]
(O]

D.M. 16 novembre 2012, n. 254, “Regolamento recante indicazioni nazionali per il curricolo della scuola
dell’infanzia e del primo ciclo di istruzione, a norma dell’articolo 1, comma 4, del decreto del Presidente
della Repubblica 20 marzo 2009, n. 89” ¢ “Nuovi scenari”, 2018; D.Igs. 13 aprile 2017, n. 61, “Revisione
dei percorsi dell'istruzione professionale nel rispetto dell’articolo 117 della Costituzione, nonché
raccordo con i percorsi dell’istruzione e formazione professionale, a norma dell’articolo 1, commi 180
e 181, lettera d), della legge 13 luglio 2015, n. 107” e le relative Linee Guida;

D.P.R. 15 marzo 2010, n. 88, “Regolamento recante norme per il riordino degli istituti tecnici a norma
dell’articolo 64, comma 4, del decreto-legge 25 giugno 2008, n. 112, convertito, con modificazioni, dalla
legge 6 agosto 2008, n. 133” e le relative Linee Guida;

D.P.R.15 marzo 2010, n. 89, “Regolamento recante revisione dell'assetto ordinamentale, organizzativo
e didattico dei licei a norma dell’articolo 64, comma 4, del decreto-legge 25 giugno 2008, n. 112,
convertito, con modificazioni, dalla legge 6 agosto 2008, n. 133” e le relative Indicazioni Nazionali;
D.P.R. 5 marzo 2013, n. 52 “Regolamento di organizzazione dei percorsi della sezione ad indirizzo
sportivo del sistema dei licei, a norma dell'articolo 3, comma 2, del decreto del Presidente della
Repubblica 15 marzo 2010, n. 89”;

D.P.R. 22 giugno 2009, n. 122, “Regolamento recante coordinamento delle norme vigenti per la
valutazione degli alunni e ulteriori modalita applicative in materia, ai sensi degli articoli 2 e 3 del
decreto-legge 1° settembre 2008, n. 137, convertito, con modificazioni, dalla legge 30 ottobre 2008, n.
1697;

D.lgs. 13 aprile 2017, n. 62, “Norme in materia di valutazione e certificazione delle competenze nel
primo ciclo ed esami di Stato, a norma dell’articolo 1, commi 180 e 181, lettera 1), della legge 13 luglio
2015, n. 1077;

D.M. 3 ottobre 2017, n. 741, “Esami di Stato conclusivi del primo ciclo di istruzione”;

D.M. 3 ottobre 2017, n. 742, “Certificazione delle competenze al termine della scuola primaria e del
primo ciclo di istruzione”;

D.M. 8 febbraio 2021, n. 5, “Esami integrativi ed esami di idoneita nei percorsi del sistema nazionale di
istruzione”;

o Legge 20 agosto 2019, n. 92, “Introduzione dell’insegnamento scolastico dell’educazione civica”;
D.M. 22 giugno 2020, n. 35, Linee guida per I’insegnamento dell’educazione civica;

D.M. 22 dicembre 2022, n. 328, “Linee guida per 1’orientamento”

e. governance delle istituzioni scolastiche (D.Igs. n. 297 del 1994, Titolo I, capo I);

f. stato giuridico del docente, contratto di lavoro, disciplina del periodo di formazione e di prova (CCNL
vigente; D.M. 16 agosto 2022, n. 226, relativo all’anno di formazione e prova per docenti neoassunti);

g. compiti e finalita di INVALSI e INDIRE;

h. sistema nazionale di valutazione (D.P.R. 28 marzo 2013, n. 80, “Regolamento sul sistema nazionale di
valutazione in materia di istruzione ¢ formazione™);

i. normativa generale per l'inclusione degli alunni con disabilita, con disturbi specifici di apprendimento
(DSA) e con altri bisogni educativi speciali (BES):
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Legge 5 febbraio 1992, n. 104, “Legge-quadro per l'assistenza, l'integrazione sociale e i diritti delle
persone handicappate” (articoli di interesse);

D.lgs. 13 aprile 2017, n. 66, “Norme per la promozione dell'inclusione scolastica degli studenti con
disabilita” e D.Igs. 7 agosto 2019, n. 96, “Disposizioni integrative e correttive al decreto legislativo 13
aprile 2017, n. 66”;

Decreto interministeriale 29 dicembre 2020, n. 182, “Adozione del modello nazionale di piano educativo
individualizzato e delle correlate linee guida, nonché modalita di assegnazione delle misure di sostegno



agli alunni con disabilita”;

o Legge 8 ottobre 2010, n. 170, “Nuove norme in materia di disturbi specifici di apprendimento in ambito
scolastico”;

o “Linee guida per il diritto allo studio degli alunni e degli studenti con Disturbi Specifici di
Apprendimento” allegate al D.M. 12 luglio 2011, n. 5669;

o Strumenti d’intervento per alunni con bisogni educativi speciali e organizzazione territoriale per
I’inclusione scolastica (D.M. 27 dicembre 2012);

o Linee guida per I’accoglienza e I’integrazione degli alunni stranieri (nota MIUR prot. n. 4233 del 19
febbraio 2014), Orientamenti interculturali idee e proposte per I’integrazione di alunni e alunne
provenienti da contesti migratori (nota Ministero dell’istruzione marzo 2022);

o Linee di indirizzo per favorire il diritto allo studio delle alunne e degli alunni che sono stati adottati (nota
prot. n. 5 del 28 marzo 2023);

o Linee di orientamento per la prevenzione ¢ il contrasto dei fenomeni di Bullismo e Cyberbullismo, prot.
Gab. n. 18 del 13 gennaio 2021;

7. conoscenza dei seguenti documenti in materia educativa:
o Organizzazione delle Nazioni Unite - Risoluzione adottata dall’ Assemblea Generale il 25 settembre 2015
Trasformare il nostro mondo: 1’Agenda 2030 per lo Sviluppo Sostenibile;
o Raccomandazione del Consiglio dell’Unione Europea, relativa alle competenze chiave per
I’apprendimento permanente del 22 maggio 2018;
o Risoluzione del Consiglio su un quadro strategico per la cooperazione europea nel settore dell’istruzione
e della formazione verso uno spazio europeo dell’istruzione e oltre (2021-2030).



A.2 Parte relativa ai posti di sostegno
e ai posti comuni suddivisi per classi di concorso

A.2.1 Sostegno

Il candidato ai concorsi per posti per le attivita di sostegno deve dimostrare di possedere conoscenze e competenze
che permettano di favorire un sistema inclusivo in cui lo studente ¢ protagonista dell’apprendimento relativamente
alle capacita e alle potenzialita possedute. A tal fine, possiede competenze finalizzate a una progettazione
educativa individualizzata che, nel rispetto dei ritmi e degli stili di apprendimento e delle esigenze di ciascuno
studente, individua, in stretta collaborazione con gli altri membri del consiglio di classe, interventi equilibrati fra
apprendimento e socializzazione.

Il candidato, in relazione al settore per cui concorre, deve dimostrare di possedere adeguate conoscenze e
competenze con riferimento ai seguenti ambiti.

Ambito Normativo

E richiesta al candidato la conoscenza del sistema normativo relativo ai diritti delle persone con disabilita, con
particolare riferimento all’inclusione scolastica.

In particolare, il candidato deve dare prova di conoscere le principali disposizioni normative riferite all’inclusione
scolastica con riguardo alla disabilita, all’intercultura, ai disturbi specifici di apprendimento, ai bisogni educativi
speciali:

o Articoli 3 e 34 della Costituzione della Repubblica Italiana;

o Legge 5 febbraio 1992, n. 104, “Legge quadro per I’assistenza, 1’integrazione sociale, e idiritti delle persone
handicappate”;

ICF: Classificazione Internazionale del Funzionamento, della Disabilita e della Salute, 2001;

o Legge 3 marzo 2009, n. 18, “Ratifica ed esecuzione della Convenzione delle Nazioni Unite sui diritti delle
persone con disabilita, con Protocollo opzionale, fatta a New York il 13 dicembre 2006 e istituzione
dell'Osservatorio nazionale sulla condizione delle persone con disabilita”;

o Nota Miur del 4 agosto 2009, “Linee Guida sull’integrazione degli alunni con disabilita”;

o D.lgs. 13 aprile 2017, n. 66, “Norme per la promozione dell'inclusione scolastica degli studenti con
disabilita” e D.Igs. 7 agosto 2019, n. 96, “Disposizioni integrative e correttive al decreto legislativo 13
aprile 2017, n. 66”;

o Decreto interministeriale 29 dicembre 2020, n. 182, recante “Adozione del modello nazionale di piano
educativo individualizzato e delle correlate linee guida, nonché modalita di assegnazione delle misure di
sostegno agli alunni con disabilita”;

o Legge 8 ottobre 2010, n. 170, “Nuove norme in materia di disturbi specifici di apprendimento in ambito
scolastico”;

o o “Linee guida per il diritto allo studio degli alunni e degli studenti con Disturbi Specifici di
Apprendimento” allegate al decreto del Ministro n. 5669 del 12 luglio 2011;

o “Strumenti d’intervento per alunni con bisogni educativi speciali e organizzazione territoriale per
I’inclusione scolastica” (D.M. 27 dicembre 2012);

o “Linee guida per l'accoglienza e l'integrazione degli alunni stranieri” (nota MIUR prot. n. 4233 del
19.02.2014), “Orientamenti interculturali idee e proposte per 1’integrazione di alunni e alunne provenienti
da contesti migratori” (nota Ministero dell’istruzione marzo 2022);

o “Linee di indirizzo per favorire il diritto allo studio delle alunne e degli alunni che sono stati adottati” (nota
prot. n. 5 del 28 marzo 2023).



Ambito psicopedagogico e didattico

Il candidato deve dare prova di possedere adeguata conoscenza dei fondamenti generali di pedagogia speciale e
didattica speciale, di psicologia dell’eta evolutiva e psicologia dell’apprendimento scolastico, con riferimento allo
sviluppo cognitivo, linguistico, motorio, affettivo e sociale, nonché delle competenze pedagogico-didattiche
finalizzate ad una didattica inclusiva centrata sui processi dell’apprendimento per:

(o)

progettare e realizzare approcci didattici e forme efficaci di individualizzazione e di personalizzazione dei
percorsi formativi in classi eterogenee per una gestione integrata del gruppo;

utilizzare strumenti di osservazione e di valutazione degli apprendimenti e dei comportamenti nonché di
certificazione delle competenze, anche al fine di facilitare i momenti di passaggio trai diversi gradi di
scuola;

attuare modalita di interazione e di relazione educativa con gli studenti ai fini della promozione di
comportamenti di prosocialita tra pari e tra membri di una comunita;

conoscere 1 contenuti generali essenziali delle Indicazioni nazionali e delle Linee guida vigenti in merito
alle discipline di insegnamento e ai loro fondamenti epistemologici, al fine di co-progettare percorsi di
apprendimento finalizzati all’acquisizione delle competenze, anche utilizzando le nuove tecnologie;
utilizzare strumenti di osservazione ed esperienze di mediazione per la promozione dei processi di
interazione comunicativa con gli studenti con disabilita, utilizzare strumenti compensativi e attivare misure
dispensative a sostegno della mediazione didattica, conoscere e utilizzare strumenti per I’individuazione di
situazioni di rischio;

attivare positive relazioni scuola-famiglia per la costruzione di percorsi educativi condivisi e per la
definizione del patto di corresponsabilita educativa.

Ambito della conoscenza della disabilita e degli altri bisogni educativi speciali in una logica bio-psico-sociale
Il candidato deve dimostrare di saper costruire ambienti scolastici inclusivi, tenendo conto di tutte leforme di
diversita. A tal fine, deve dar prova di conoscere le diverse tipologie di disabilita e di saper utilizzare le didattiche
speciali per le disabilita sensoriali, intellettive e della comunicazione in modo da:

(o)

© © © ©

o osservare e valutare il funzionamento umano secondo 1’approccio ICF dell’OMS (versione “ICF Children
and Youth Version”);

cooperare per la predisposizione del Profilo di funzionamento e, laddove non ancora predisposto, del Profilo
dinamico funzionale, nonché per la redazione e 1’attuazione dei Piani educativi individualizzati attraverso
I'uso dell'ICF;

conoscere i Piani didattici personalizzati per alunni con disturbi specifici dell’apprendimento;

attuare interventi psico-educativi nei disturbi relazionali, comportamentali e della comunicazione;
conoscere le interazioni tra componenti emotive, motivazionali e metacognitive nell’apprendimento;
conoscere i codici comunicativi dell’educazione linguistica e del linguaggio logico e matematico al fine di
utilizzare strategie di intervento metacognitivo nelle difficolta di apprendimento (lettura, problem solving,
matematica, memoria, abilita di studio);

favorire la partecipazione degli studenti con disabilita alle rilevazioni degli apprendimenti predisposte
dall’INVALSI.

Ambito organizzativo e della governance

Al fine di realizzare la governance dell’inclusione, il candidato deve possedere le seguenti competenze
organizzative e relazionali:

o promozione di una cultura inclusiva che, a partire dall’ICF, valorizzi le diversita delle persone;

(o)

organizzazione di procedure finalizzate all’inclusione delle diversita nella classe e nel sistema scuola:



accoglienza, integrazione, individuazione dei bisogni educativi speciali, attivazione di modalita
organizzative in grado di rispondere alle esigenze di individualizzazione e personalizzazione;
partecipazione alla costruzione di un curricolo inclusivo di istituto finalizzato all’individuazione degli
elementi di essenzialita accessibili a tutti gli studenti e collaborazione alla stesura del Piano annuale di
inclusione (PAI);

capacita di lavorare in gruppo con gli operatori della scuola e con le famiglie, con altri professionisti € con
gli operatori dei servizi sociali e sanitari per la costruzione di partnership e alleanze e per la progettazione
di percorsi o di piani personalizzati,

attivazione dell’opportuna flessibilita organizzativa in funzione dell’eta degli studenti e della specifica
disabilita (laboratori, classi aperte, attivita di compresenza, utilizzo di esperti);

conoscenza dei contesti informali di apprendimento e dell’associazionismo;

conoscenza del ruolo e delle funzioni dei CTS (Centri Territoriali di supporto) e dei Gruppi per I’inclusione
scolastica.



A.2.2 Classi di concorso

Classe A-01 Arte e immagine nella scuola secondaria di primo grado

Programma concorsuale
Il candidato dovra dimostrare:

Conoscenza e uso della teoria del colore, delle principali tecniche artistiche, dei principalisistemi
di rappresentazione degli oggetti nello spazio (prospettiva, teoria delle ombre), anche conmezzi
digitali, in funzione dello sviluppo delle capacita espressivo-creative dell’alunno.

Conoscenza delle principali teorie e tecniche della composizione, della percezione e della
comunicazione visiva.

Capacita di valutazione e applicazione, in situazione didattica, dei processi percettivi e linguistici
propri della comunicazione visiva soprattutto in rapporto alla formazione dell’alunno, nelle
diverse fasi del suo sviluppo per potenziarne le modalita generali del pensiero (analisi, sintesi,
coordinamento logico, pensiero creativo) e per svilupparne le capacita comunicative attraverso
I’'uso consapevole degli strumenti visivo-strutturali e dei mezzi tecnici propri del linguaggio
visivo.

Conoscenza approfondita dell’evoluzione storica delle arti visive e dell’architettura,
prevalentemente in rapporto alla dimensione europea, dalle origini al XXI secolo: arte preistorica,
arte delle civilta del mediterraneo (dell’Egitto, alla Grecia, alla penisola italica, a Roma),
architettura e arte paleocristiana, architettura e arte del Medioevo con i suoi principali esponenti
(in particolare Cimabue, Giotto, Simone Martini, Lorenzetti, Arnolfo di Cambio, Nicola e
Giovanni Pisano), architettura e arte del Rinascimento, Caravaggio e arte barocca, Neoclassicismo,
Romanticismo, Realismo, Impressionismo e post-impressionismo, simbolismo, secessione,
avanguardie storiche, De Stijl, pop art, espressionismo astratto, action painting,nouveau realisme,
arte povera. Particolare attenzione allo sviluppo di alcuni artisti del ‘900: Matisse, Picasso,
Modigliani, Boccioni, Kandinskij, De Chirico, Dali, Chagall, Morandi, Moore, Burri, Rothko,
Giacometti, Warhol, con particolare attenzione all’analisi e alla lettura dell’opera d’arte (testo)
inserita nel contesto storico-culturale in cui ¢ stata prodotta (contesto), nonché ai suoi caratteri
stilistici ed espressivi (ipertesto).

Motivata informazione in merito alle problematiche della tutela e valorizzazione dei beni artistici
con particolare riguardo ai complessi monumentali, ambientali e museali della propria regione.
Consapevolezza del ruolo dell’educazione ambientale, intesa come mezzo per sviluppare negli
alunni senso civico e sensibilita, anche estetica, nei confronti degli aspetti visivi della realta e
dell’ambiente in cui essi vivono.

Nell’obiettivo generale di rafforzare il rapporto organico tra le competenze disciplinari e la
conoscenza diretta delle testimonianze materiali e storico-artistiche presenti nei musei del territorio,
si richiede la puntuale conoscenza delle principali esperienze didattiche e delle loro metodologie di
realizzazione messe in atto nell’ambito della didattica museale.

Prova pratica
La prova pratica consiste nella progettazione ed esecuzione di un elaborato, a scelta del candidato,
tra quelli proposti dalla commissione, in una tecnica di realizzazione estratta a sorte tra le seguenti:

» pittoriche (acquarello, tempera, collage),

» grafiche (matita, carboncino, graffito, pastelli, pennarelli, inchiostri);
+ astampa (linoleum, calcografia);

* tecniche miste;



+ tecniche digitali.
Dimensione massima degli elaborati su carta cm.50x70.
Per le matrici di stampa dimensioni massime cm.21x25.
Per le tecniche digitali (stampa formato A4).
I fogli e le matrici per le prove bidimensionali, nonché i materiali, gli strumenti e le tecnologie
necessari per lo svolgimento della prova pratica saranno resi disponibili dalla commissione in sede di
esame.
Alla prova il candidato dovra allegare una sintetica relazione, eventualmente corredata di schizzi e
grafici, che illustri il personale processo ideativo ed esecutivo e le motivazioni delle scelte fatte in
relazione al tema, ai materiali, ai mezzi operativi usati in funzione espressiva e didattica.
Durata della prova: 10 ore



Classe A-02 Design dei metalli, dell’oreficeria, delle pietre dure e delle gemme

Programma concorsuale
Il candidato dovra dimostrare:

Conoscenza dei principali movimenti artistico-culturali, in relazione ai prodotti dell’arte
applicata, con particolare riferimento al settore della lavorazione dei metalli, dell’oreficeria, delle
pietre dure e delle gemme.

Capacita di analisi nella lettura di un progetto o di un prodotto orafo e conoscenza delle moderne
tecnologie progettuali e operative.

Conoscenza e padronanza delle cognizioni essenziali del design, delle metodologie di
insegnamento, delle competenze tecnico-grafiche-progettuali nonché dei processi produttivi,
artigianali e/o industriali relativi al settore della lavorazione dei metalli, dell’oreficeria, delle
pietre dure e delle gemme.

Conoscenza e padronanza dei metodi di rappresentazione della geometria descrittiva e dell’uso
di software per la progettazione; capacita di applicare adeguati metodi di visualizzazione e
rappresentazione grafica, geometrica e cromatica.

Padronanza delle metodologie progettuali relative ai prodotti orafi di pezzi unici e seriali.
Capacita di organizzazione del lavoro in rapporto alle tecniche assegnate, dimostrando
conoscenza dei materiali e capacita di scelta in relazione al tema dato e alle fasi operative
proposte.

Conoscenza della storia delle arti applicate, delle peculiarita tecnologiche dei manufatti orafi, dei
prodotti in metallo, delle metodologie progettuali di design e delle metodologie operative di
laboratorio, nonché dei modi di apprendimento dell’alunno.

Padronanza delle metodologie operative, delle problematiche tecnico-artistiche relative al
prodotto orafo con particolare riferimento alla sua evoluzione storica e alla sua produzione
contemporanea.

Conoscenza dei materiali, delle tecniche di lavorazione, dei processi produttivi artigianali e/o
industriali (caratteristiche fisico—chimiche dei metalli nobili, leghe metalliche, saldatura, fusione
a lingotto, traforo, trafilatura, laminatura, tranciatura, stampaggio, coniatura, sbalzo e cesello,
forgiatura, tiratura a martello, fonderia artistica, microfusione, smalti e trattamenti policromi dei
metalli, incisione, incastonatura, medaglistica, tornitura di vaselleria da lastra metallica, niello,
agemina, decapaggio, finitura, lucidatura), nonché padronanza dell’uso delle attrezzature e dei
materiali idonei per la realizzazione di prodotti per 1’oreficeria e in metallo.

Conoscenza dei materiali, dei mezzi operativi e degli strumenti relativi al settore della
lavorazione delle pietre dure e delle gemme (caratteristiche chimico-fisiche dei minerali e loro
classificazione, caratteristiche ottiche, lapidatura, sfaccettatura e lucidatura, tagli standard,
glittica in positivo e in negativo sulle pietre dure e sui materiali organici).

Capacita di organizzare, sulla base dei gradi di apprendimento dell’alunno, le attivita grafico-
tecnico-operative, nonché dimostrare di saper gestire i laboratori artistici nell’ambito delle attuali
norme amministrative, di igiene e di sicurezza.

Conoscenza dei criteri di verifica e di valutazione di processo e di prodotto.

Prova pratica

I1 candidato dovra definire la progettazione e I’esecuzione di un manufatto di metallo e/o dioreficeria.
Dovra altresi dimostrare la capacita di organizzare il lavoro, facendo rilevare la sua preparazione
tecnico-culturale nelle singole fasi della progettazione e dell’esecuzione del manufattoin base al tema
dato.

Si richiede:



I’esecuzione di un progetto grafico relativo alla realizzazione di un manufatto di metallo e/o di
oreficeria, nel quale documentare le singole fasi con ’applicazione razionale dei metodi e delle
tecniche di rappresentazione che il candidato ritiene piu adeguati. Altresi si richiede la realizzazione
del prototipo o di parte di esso, come da progetto eseguito, con le tecniche, i materiali e i mezzi
operativi prescelti. Si dovra inoltre, attraverso una sintetica relazione scritta, definire gli intendimenti
relativi al programma esecutivo sulla base della correlazione tra il tema, i materiali e i mezzi operativi
prescelti.

I fogli e le matrici per le prove bidimensionali, nonché i materiali, gli strumenti e le tecnologie
necessari per lo svolgimento della prova pratica saranno resi disponibili dalla commissione in sede di
esame.

Durata della prova: 10 ore.



Classe A-03 Design della ceramica

Programma concorsuale
Il candidato dovra dimostrare:

Conoscenza dei principali movimenti artistico-culturali, in relazione ai prodotti dell’arte
applicata, con particolare riferimento al settore della ceramica.

Conoscenza e padronanza delle cognizioni essenziali del design, delle metodologie di
insegnamento, delle competenze tecnico-grafiche e sperimentali nonché dei processi produttivi,
artigianali e/o industriali relativi al settore della ceramica.

Capacita di analisi nella lettura di un progetto o di un prodotto ceramico e conoscenza delle
moderne tecnologie progettuali e operative.

Capacita di applicare adeguati metodi di rappresentazione grafica, geometrica e cromatica e
padronanza nell’uso di software per la progettazione.

Capacita di coordinare le attivita di laboratorio con riferimento alla storia delle arti applicate, alle
peculiarita tecnologiche dei prodotti ceramici, alle metodologie progettuali del disegno
professionale e alle metodologie di laboratorio nonché ai modi di apprendimento e di
estrinsecazione creativa dell’alunno.

Conoscenza dei materiali, dei mezzi operativi, degli strumenti e dei macchinari utilizzati per la
realizzazione di prodotti ceramici.

Conoscenza dell’uso delle materie prime ceramiche e delle macchine per gli impianti
industriali.

Conoscenza delle materie prime per la composizione degli impasti ceramici, dei vetri e dei
cristalli, dei rivestimenti ceramici (a crudo e frittati), dei pigmenti coloranti e delle tecniche di
decorazione artigianale e industriale.

Conoscenza e padronanza delle principali tecniche per la realizzazione di un prodotto ceramico
(formatura, foggiatura, decorazione e cottura).

Conoscenza e grado di preparazione nel settore delle prove di laboratorio per le ricerche sulle
materie prime, i semilavorati e i prodotti finiti della ceramica, del vetro e del cristallo, nonché
la capacita di saper utilizzare le attrezzature medesime.

Padronanza delle metodologie operative, delle problematiche tecnico-artistiche relative al
prodotto ceramico con particolare riferimento alla sua evoluzione storica e alla sua produzione
contemporanea.

Conoscenza delle metodologie operative delle manifatture e delle produzioni seriali nei settori
della ceramica, del gesso e degli stucchi, nonché delle applicazioni del restauro al settore della
conservazione delle opere plastiche e architettoniche, delle problematiche tecnico — artistiche
dell’arte della ceramica (formatura, calchi in gesso) in rapporto ai movimenti artistici
contemporanei.

Conoscenza della struttura chimico-fisica e delle metodologie di restauro di prodotti ceramici e
vitrei.

Capacita di organizzare, sulla base dei gradi di apprendimento dell’alunno, le attivita grafico -
tecnico - operative, nonché dimostrare di saper gestire i laboratori artistici nell’ambito delle
attuali norme amministrative, di igiene e di sicurezza.

Conoscenza dei criteri di verifica e di valutazione di processo e di prodotto.

Prova pratica

I1 candidato dovra definire la progettazione e I’esecuzione di un manufatto ceramico. Dovra altresi
dimostrare la capacita di organizzare il lavoro, facendo rilevare la sua preparazione tecnico-culturale
nelle singole fasi della progettazione e dell’esecuzione del manufatto in base al tema dato.



Si richiede:

I’esecuzione di un progetto grafico relativo alla realizzazione di un manufatto ceramico, nel quale
documentare le singole fasi con I’applicazione razionale dei metodi e delle tecniche di
rappresentazione che il candidato ritiene piu adeguati. Altresi si richiede la realizzazione del prototipo
o di parte di esso, come da progetto eseguito, con le tecniche, i materiali e i mezzi operativi prescelti.
Si dovra inoltre, attraverso una sintetica relazione scritta, definire gli intendimenti relativi al
programma esecutivo sulla base della correlazione tra il tema, i materiali e i mezzi operativi prescelti.
I fogli e le matrici per le prove bidimensionali, nonché i materiali, gli strumenti e le tecnologie
necessari per lo svolgimento della prova pratica saranno resi disponibili dalla commissione in sede di
esame.

Durata della prova: 10 ore.



Classe A-04 Design del libro

Programma concorsuale

I1 candidato dovra dimostrare:

- Padronanza dei principali sistemi di rappresentazione dell’arte della grafica editoriale,descrizione
dei processi produttivi, artigianali e/o industriali, conoscenza delle attrezzature e dei materiali
nonché delle tecniche di insegnamento, delle metodologie grafico-progettuali e sperimentali
connesse alle arti della legatoria e del restauro del libro.

- Conoscenza e uso delle principali tecniche artistiche, anche digitali, in funzione dello sviluppo
delle capacita espressive e creative dell’alunno.

- Conoscenza critica dei principali movimenti artistico-culturali nel loro rapporto con i prodotti
dell’arte applicata e con particolare riferimento all’arte della stampa, alla storia e allo stile dei
caratteri.

- Conoscenza delle connotazioni storico-filosofiche delle varie fasi operative di restauro del libro.

- Conoscenza tecnico-artistica dell’arte della legatoria e del restauro in rapporto ai movimenti
artistici contemporanei con riferimento all’arte del libro.

- Motivata informazione in merito alle problematiche della tutela e valorizzazione dei beni artistici
in particolare riferimento alla conservazione del libro.

- Conoscenza della storia delle arti applicate, delle peculiarita tecnologiche dei manufatti editoriali,
delle metodologie progettuali di design e delle metodologie operative di laboratorio, nonché dei
modi di apprendimento e di creativita dell’alunno.

- Padronanza nell’organizzazione del lavoro in rapporto alle tecniche assegnate, con conoscenza dei
materiali e capacita di scelta degli stessi in relazione al tema dato o alle fasi operative proposte.

- Conoscenza dei criteri di verifica e di valutazione di processo e di prodotto.

Prova pratica

Il candidato dovra definire la progettazione e 1’esecuzione di un manufatto editoriale. Dovra altresi
dimostrare la capacita di organizzare il lavoro, facendo rilevare la sua preparazione tecnico-
culturale nelle singole fasi della progettazione e dell’esecuzione del manufatto in base al tema dato.
Si richiede:

I’esecuzione di un progetto grafico relativo alla realizzazione di un manufatto editoriale, nel quale
documentare le singole fasi con I’applicazione razionale dei metodi e delle tecniche di
rappresentazione che il candidato ritiene piu adeguati. Altresi si richiede la realizzazione del prototipo
o di parte di esso, come da progetto eseguito, con le tecniche, i materiali e i mezzi operativi prescelti.
Si dovra inoltre, attraverso una sintetica relazione scritta, definire gli intendimenti relativi al
programma esecutivo sulla base della correlazione tra il tema, i materiali e i mezzi operativi prescelti.
I fogli e le matrici per le prove bidimensionali, nonché i materiali, gli strumenti e le tecnologie
necessari per lo svolgimento della prova pratica saranno resi disponibili dalla commissione in sede di
esame.

Durata della prova: 10 ore.



Classe A-05 Design del tessuto e della moda

Programma concorsuale
Il candidato dovra dimostrare:

Conoscenza dei principali movimenti artistico-culturali, nel loro rapporto con i prodotti dell'arte
applicata e con particolare riferimento all'arte della tessitura, decorazione e stampa dei tessuti e
all'arte della moda e del costume.

Capacita di coordinare le attivita di laboratorio in relazione alla storia delle arti applicate, alle
peculiarita tecnologiche dei prodotti tessili (fibre naturali e sintetiche), dei manufatti per la moda
e costume, alle metodologie progettuali del disegno professionale e alle metodologie operative
di laboratorio nonché ai modi di apprendimento e di estrinsecazione creativa dell'alunno.
Capacita di organizzare le attivita operative, nonché¢ di saper gestire i laboratori artistici
nell'osservanza delle norme amministrative, di igiene e di sicurezza.

Capacita di analisi nella lettura di un progetto o di un prodotto seriale o manufatto per il tessile
e l'abbigliamento, conoscenza e preparazione delle metodologie operative relative alla
manifattura e alla produzione seriale, nonché alle problematiche tecnico-artistiche relative al
prodotto tessile, della moda e del costume susseguitesi nella storia delle arti, con particolare
riferimento a quelle contemporanee.

Padronanza nella realizzazione di una stampa su tessuto in rapporto ad un tema dato (tecniche
di decorazione del tessuto).

Conoscenza dello svolgimento delle fasi operative comprendenti alcune operazioni preparatorie
della tessitura a mano o industriale.

Capacita di progettare texture di tessuti, capi di abbigliamento sui figurini e 1 relativi prototipi
di capi coerenti al concept.

Padronanza nell’organizzazione del lavoro in rapporto alle tecniche assegnate, con conoscenza
dei materiali e capacita di scelta degli stessi in relazione al tema dato o alle fasi operative
proposte.

Conoscenza delle cognizioni essenziali dell'arte del tessuto, della moda e del costume,
padronanza delle tecniche di insegnamento nonché delle metodologie grafico-progettuali e
sperimentali connesse alle attivita laboratoriali.

Capacita di trasformare, nel senso di riproposta e di attualizzazione, 1’abbigliamento tratto da
opere d'arte o da modelli di stilisti.

Capacita di elaborare percorsi progettuali di ricerca e di analisi sia attraverso la conoscenza dei
principali movimenti artistico culturali nel loro rapporto con l'arte applicata sia attraverso la
comprensione dell'importanza delle tradizioni folcloristiche e storiche in riferimento all'arte della
moda e del costume.

Padronanza dei metodi di rappresentazione della geometria descrittiva e conoscenza dell'uso di
software per la progettazione.

Capacita di applicare adeguati metodi di visualizzazione e rappresentazione grafica, geometrica
e cromatica.

Conoscenza dei materiali, dei mezzi operativi e degli strumenti relativi al settore dell’arte della
moda e del costume.

Conoscenza dei criteri di verifica e di valutazione di processo e di prodotto.

Prova pratica
Il candidato dovra definire la progettazione e I’esecuzione di un manufatto per il tessile e
I’abbigliamento. Dovra altresi dimostrare la capacita di organizzare il lavoro, facendo rilevare la sua



preparazione tecnico-culturale nelle singole fasi della progettazione e dell’esecuzione del manufatto
in base al tema dato.

Si richiede:

I’esecuzione di un progetto grafico relativo alla realizzazione di un manufatto per il tessile e
I’abbigliamento, nel quale documentare le singole fasi con 1’applicazione razionale dei metodi e delle
tecniche di rappresentazione che il candidato ritiene piu adeguati. Altresi si richiede larealizzazione
del prototipo o di parte di esso, come da progetto eseguito, con le tecniche, i materiali e i mezzi
operativi prescelti. Si dovra inoltre, attraverso una sintetica relazione scritta, definire gli intendimenti
relativi al programma esecutivo sulla base della correlazione tra il tema, i materiali e 1 mezzi operativi
prescelti.

I fogli e le matrici per le prove bidimensionali, nonché i materiali, gli strumenti e le tecnologie
necessari per lo svolgimento della prova pratica saranno resi disponibili dalla commissione in sede di
esame.

Durata della prova: 10 ore.



Classe A-06 Design del vetro

Programma concorsuale
Il candidato dovra dimostrare:

- Conoscenza dei principali movimenti artistico-culturali, in relazione all’arte applicata, con
particolare riferimento al settore vetrario (tecniche del vetro soffiato, vetro a stampo, vetrata,
decorazione a caldo e a freddo).

- Capacita di coordinare le attivita del laboratorio in relazione alla storia delle arti applicate, alle
peculiarita tecnologiche dei prodotti vitrei (vetri soffiati a mano, vetri a stampo, lavorazione a
lume, vetrate tradizionali, vetrate Dallas, vetrate a fusione, manufatti d’arredo) allemetodologie
progettuali del disegno professionale e alle metodologie operative di laboratorio, nonché ai modi
di apprendimento e di estrinsecazione creativa dell’alunno.

- Capacita di organizzare le attivita operative, nonché di saper gestire i laboratori, nell’osservanza
delle norme amministrative, di igiene e sicurezza.

- Capacita di analisi nella lettura di un progetto o di un prodotto artistico o seriale in vetro.

- Padronanza delle metodologie operative, delle problematiche tecnico-artistiche relative al
prodotto vitreo con particolare riferimento alla sua evoluzione storica e alla sua produzione
contemporanea.

- Conoscenza delle fasi operative comprendenti alcune operazioni preparatorie delle varie
tipologie del lavoro di laboratorio e di fornace.

- Padronanza delle metodologie progettuali relative ai prodotti in vetro di pezzi unici e a stampo
(vetrate rilegate a piombo, a Tiffany, vetro Dallas annegato nel cemento o nella resina epossidica,
vetro a collage e vetro fuso).

- Capacita di progettare interventi decorativi a caldo e a freddo sulle superfici vitree.

- Capacita di organizzazione del lavoro in rapporto alle tecniche assegnate, dimostrando
conoscenza dei materiali e capacita di scelta in relazione al tema dato e alle fasi operative
proposte.

- Padronanza delle cognizioni essenziali dell’arte vetraria, delle tecniche di insegnamento, delle
metodologie grafico-progettuali e sperimentali connesse alle attivita di laboratorio.

- Capacita di rielaborare manufatti tratti da opere di design del settore vitreo.

- Conoscenza e padronanza dei metodi di rappresentazione della geometria descrittiva e dell’uso
di software per la progettazione.

- Capacita di applicare adeguati metodi di visualizzazione e rappresentazione grafica, geometrica
e cromatica.

- Conoscenza dei materiali, dei mezzi operativi e degli strumenti relativi al settore dell’arte del
vetro.

- Conoscenza dei criteri di verifica e valutazione di processo e di prodotto.

Prova pratica

Il candidato dovra definire la progettazione e 1’esecuzione di un manufatto in vetro. Dovra altresi
dimostrare la capacita di organizzare il lavoro, facendo rilevare la sua preparazione tecnico-
culturale nelle singole fasi della progettazione e dell’esecuzione del manufatto in base al tema dato.
Si richiede:

I’esecuzione di un progetto grafico relativo alla realizzazione di un manufatto in vetro, nel quale
documentare le singole fasi con I’applicazione razionale dei metodi e delle tecniche di
rappresentazione che il candidato ritiene piu adeguati. Altresi si richiede la realizzazione del prototipo
o di parte di esso, come da progetto eseguito, con le tecniche, i materiali e i mezzi operativi prescelti.
Si dovra inoltre, attraverso una sintetica relazione scritta, definire gli intendimenti relativi al
programma esecutivo sulla base della correlazione tra il tema, i materiali e i mezzi operativi prescelti.
I fogli e le matrici per le prove bidimensionali, nonché i materiali, gli strumenti e le tecnologie
necessari per lo svolgimento della prova pratica saranno resi disponibili dalla commissione in sede di



esame.
Durata della prova: 10 ore.



Classe A-07 Discipline audiovisive

Programma concorsuale

Il candidato dovra dimostrare di possedere conoscenze e competenze nei seguenti ambiti:

Linguaggio delle immagini in movimento

- La narrazione attraverso il linguaggio cinetelevisivo: la costruzione del personaggio, struttura e
sviluppo drammaturgico.

- L’inquadratura: distanza apparente, angolazione, composizione del quadro, movimenti,
relazioni prospettiche.

- Lamessinscena: illuminazione, scenografia, costume.

- Il montaggio: raccordi, transizioni, ritmo.

- La colonna sonora: parlato, suono e musica. Relazioni visivo/sonoro.

Narrazione attraverso disegni

- L’illustrazione.

- Il linguaggio e la tecnica del fumetto.

- Lo storyboard.

Tecnica dell’animazione

- Umani, animali, oggetti: tipologie, movimenti, trasformazioni.

- Lascenografia virtuale per gli studi tv, per ’animazione, per il videogioco.

- L’animazione stop motion, con disegni e con plastilina.

- Caratteristiche e funzionamento di un tipico software di animazione 2D.

- Caratteristiche e principi di funzionamento generale di un software di modellazione e
animazione 3D.

- Caratteristiche e funzionamento di un tipico software di compositing video.

- Il motion capture. L’animazione cell shading.

Tipologie di prodotti

- Fasi di lavorazione, caratteristiche linguistiche, tipologie e mercato dei seguenti ambiti
realizzativi:

- L’animazione nella pubblicita.

- L’animazione nelle sigle tv.

- I film di animazione.

- L’animazione sul web.

- I videogiochi.

Storia del cinema d’animazione

- Il cinema d’animazione delle origini (Lanterna magica, Reynaud)

- Gli inizi dell’animazione statunitense (Messmer, McCay)

- L’animazione Disney dalle origini agli anni ’90.

- L’animazione statunitense non Disney (UPA; Hanna e Barbera, Warner)

- Il cinema d’animazione in CGI.

- L’animazione italiana (Luzzatti, Bozzetto).

- Caratteristiche degli Anime giapponesi. Tezuka e Miyazaki.

Prova pratica

La prova pratica consiste nella stesura dettagliata di un brano di sceneggiatura desunta a posteriori
da un filmato alla moviola.

A completamento della prova il candidato presentera una relazione con le annotazioni di carattere
tecnico ed estetico.

Durata della prova: 8 ore.



Classe A-08 Discipline geometriche, architettura, design d’arredamento e dell’industria,
scenotecnica

Programma concorsuale

Il candidato dovra dimostrare conoscenze e competenze nei seguenti ambiti:

Discipline geometriche e della rappresentazione

- Disegno geometrico e proiettivo quale strumento progettuale e linguaggio distintivo

- Studio e analisi dei sistemi proporzionali

- Uso della prospettiva a supporto visivo dell’approfondimento delle volumetrie e della
percezione

- Materiali, tecniche e strumenti utilizzati nella produzione architettonica

- Principi e Metodi della rappresentazione: proiezioni, sezioni, assonometrie e prospettive.

- Teoria delle ombre

Discipline progettuali per architettura e ambiente

- Processi progettuali e operativi per ’architettura e per il contesto ambientale

- Fondamenti culturali, teorici, tecnici e storico-stilistici che interagiscono con il processo creativo
e la ricerca architettonica

- Strumenti e metodi della rappresentazione architettonica: disegno geometrico, mezzi
multimediali e nuove tecnologie per la progettazione architettonica.

- Analisi della principale produzione architettonica e urbanistica dalle origini alla contemporaneita

- Principi e regole della composizione architettonica, modularita, simmetria, asimmetria,
proporzione. Principi funzionali, distributivi e statici, schema distributivo e tipologie, materiali,
elementi costruttivi.

- Analisi, rielaborazione e rappresentazione di opere architettoniche, esistenti o progettate,
attraverso elaborati grafici bidimensionali e tridimensionali.

- Disegno dal vero, rilievo e restituzione di elementi, parti e insiemi del patrimonio architettonico,
urbano e del territorio.

- Procedure progettuali inerenti ’architettura: I’individuazione del tema, I’organizzazione dei
dati quantitativi e qualitativi, I’ipotesi, il programma di lavoro, 1’elaborazione compositiva
dello schema, dagli schizzi preliminari fino agli elaborati definitivi.

- Conoscenza dei materiali, tradizionali e contemporanei, dei metodi, delle tecnologie dei processi
costruttivi. Abilita minori nella costruzione di prototipi, modelli tridimensionali, di manufatti
architettonici anche a scala urbana, secondo metodologie manuali, meccaniche e digitali

- Rappresentazione, presentazione e comunicazione del progetto attraverso: elaborati grafici,
modelli tridimensionali, modelli virtuali, “slideshow”, animazioni.

Discipline progettuali per il design

- Processi progettuali e operativi del design

- Aspetti estetici, funzionali, comunicativi, espressivi, economici e concettuali del design

- Tecniche e tecnologie, strumenti e materiali, strumentazioni industriali, artigianali e
informatiche piu diffuse

- Materiali, strumenti, applicazioni informatiche di settore, mezzi multimediali ¢ modalita di
presentazione del progetto

- Individuazione e gestione degli elementi che costituiscono la forma e la funzione del prodotto
(in base ai materiali utilizzati: ceramico, ligneo, metallico, tessile, vitreo o librario, etc.)

- Relazione tra cultura, societa e prodotto nel processo creativo. Conoscenza della storia delle
arti applicate e del design contemporaneo

- Tecniche, tecnologie, strumenti e materiali, distinti secondo il settore di produzione

- Funzione, elementi estetici, comunicativi € commerciali



Estetica e struttura. Rapporto estetica-funzione-destinatario

Iter progettuale di un prodotto di design: schizzi preliminari, disegni definitivi, bozzetto,
individuazione, gestione e campionatura dei materiali, elaborazione digitale e materiale, modello
Analisi e rielaborazione dei metodi, delle tecnologie e dei processi di lavorazione a confronto
di prodotti di design o di arte applicata

Campionature, bozzetti, modelli, prototipi e riproduzione seriale nel design secondo i settori di
produzione (ceramico, ligneo, metallico, tessile, vitreo, librario, etc.)

La comunicazione del progetto: taccuino, cartella con tavole, “book” cartaceo e digitale,
modelli tridimensionali, “slideshow” e visualizzazioni 3D

Discipline progettuali per la scenografia

Storia e terminologia tecnica della scenografia

Elementi di storia del teatro

Struttura, composizione ¢ funzione degli elementi bidimensionali e tridimensionali che
compongono una scenografia

Produzione scenografica teatrale contemporanea (prosa, lirica e di figura) e produzione
cinematografica

Aspetti estetici, concettuali, espressivi, comunicativi ¢ funzionali che interagiscono e
caratterizzano la scenografia e I’allestimento espositivo

Relazioni tra scenografia e testo di riferimento, regia, prodotto da esporre e contesto
architettonico e ambientale

Processi progettuali e operativi inerenti alla scenografia

Principali strumenti, materiali, tecniche e tecnologie grafici, pittorici, plastico-scultorei,
geometrico-proiettivi e digitali necessari alla fase ideativa ed esecutiva della scenografia
tradizionale e contemporanea

Strutture e tecnologie che costituiscono I’*“impianto scenico” (parte pubblica/parte tecnica,
meccanismi, struttura e funzione delle varie parti della torre scenica, materiali e strumenti tecnici
e tecnologici per lo spettacolo, etc.)

Rapporti tra scenografia, allestimento espositivo e altre forme di linguaggio artistico

Elementi di tecniche multimediali per la produzione scenografica contemporanea (foto e video)

Discipline geometriche e scenotecniche

Procedimenti geometrici finalizzati alla restituzione geometrico-proiettiva del progetto creativo
scenografico

Verifica e restituzione geometrica degli spazi reali e raffigurati e degli elementi scenici
(pittorici, plastico-scultorei, strutturali e architettonici) previsti dal “bozzetto” scenografico
Individuazione, analisi e verifica dei fattori dimensionali, proporzionali, strutturali che
influiscono sull’allestimento scenico

Elementi della prospettiva centrale, accidentale e teatrale (o scenica), la restituzione prospettica
e ’assonometria

Prova pratica

La prova pratica ha I’obiettivo di accertare la padronanza tecnico-didattica delle discipline che ne
fanno parte. A tale scopo la commissione definira le prove da erogare predisponendo una terna di
temi a carattere disciplinare da sottoporre a sorteggio dei candidati:

Un tema inerente agli aspetti tecnico-culturali e metodologico-didattici, alle problematiche della
geometria descrittiva e sue applicazioni, alle problematiche di ricerca e scelta di soluzioni
progettuali funzionali: progettazione architettonica, di interni, di rilievo;



Un tema inerente agli aspetti tecnico-culturali e metodologico-didattici, alle problematiche della
geometria descrittiva e sue applicazioni, alle problematiche di ricerca e scelta di soluzioni
progettuali funzionali: progettazione di un oggetto di design o di arte applicata;

Un tema inerente o alle problematiche della progettazione di scenografia e di scenotecnica o
riferita all'analisi di un caso.

La commissione provvedera alla predisposizione del materiale necessario per lo svolgimento delle
prove.

Non ¢ previsto I'utilizzo di computer; ¢ ammesso 1’uso di semplici strumenti per il disegno (matite,
righelli, squadrette, compasso).

Le elaborazioni saranno effettuate su fogli da disegno del formato massimo 50x70 cm; elaborazioni
testuali saranno svolte su fogli del formato A4 forniti dalla commissione.

Il candidato, in ogni caso, nello svolgimento della prova dovra precisare:

a) in quale periodo del percorso didattico si potrebbe inquadrare lo svolgimento del tema;

b) quali sono i prerequisiti previsti (ovvero le conoscenze gia acquisite dallo studente).

Il candidato dovra dimostrare:

la padronanza dei metodi di rappresentazione della geometria descrittiva nonché
dell’applicazione della teoria delle ombre e di conoscere 1'uso di strumenti multimediali;

la capacita di elaborare, anche attraverso la conoscenza dei principali movimenti artistico-
culturali nel loro rapporto con l'arte applicata, percorsi progettuali di ricerca, di analisi, di
utilizzazione nonché personali proposte creative;

la capacita di organizzare procedimenti progettuali definiti nelle strutture del linguaggio
scenografico;

la capacita di organizzare procedimenti progettuali definiti in base alle strutture tecniche per la
realizzazione di scene cinematografiche, teatrali, televisive.

Durata della prova: 8 ore.



Classe A-09 Discipline grafiche, pittoriche e scenografiche

Programma concorsuale
Il candidato dovra dimostrare le seguenti conoscenze e competenze:
Discipline progettuali grafiche e pittoriche

Padronanza dei principali sistemi di rappresentazione grafica degli oggetti nel piano e nello
spazio (proiezioni ortogonali e assonometriche, prospettiva, teoria delle ombre, disegno dal
Vero).
Conoscenza delle principali teorie e tecniche della composizione, della percezione e della
comunicazione visiva.
Conoscenza e uso della teoria del colore, delle principali tecniche artistiche, anche digitali, in
funzione dello sviluppo delle capacita espressivo - creative dell’alunno.
Conoscenza del sistema C.A.D. Graphic e della strumentazione computerizzata.
Conoscenza degli aspetti generali dell'anatomia del corpo umano
Conoscenza dell’evoluzione storica delle arti visive, dalle origini al XXI secolo, in rapporto
alla dimensione europea e con riferimento ai prodotti dell'arte applicata.
Conoscenza di teoria, tecniche, strumenti, materiali e metodologie grafico-progettuali e
sperimentali connesse ai seguenti ambiti:

» Arte della grafica e dell’incisione

* Arte della xilografia, calcografia e litografia

» Arte della decorazione pittorica e scenografica

» Arte delle lacche, della doratura e del restauro

* Arte del mosaico e del commesso

Capacita di coordinare le attivita laboratoriali in relazione alla storia delle arti applicate, alle

peculiarita tecnologiche dei prodotti delle varie discipline, alle metodologie progettuali del
disegno professionale e alle metodologie operative di laboratorio.

Capacita di analisi nella lettura di un prodotto pittorico.

Padronanza delle conoscenze storico-metodologico-didattiche per definire percorsi didattici che
formino sia la dimensione pratica dello studente che la base culturale sulla quale innestare i
processi creativi anche alla luce delle istanze del contemporaneo.

Capacita di valutazione e applicazione, in situazione didattica, dei processi percettivi e linguistici

propri della comunicazione visiva soprattutto in rapporto alla formazione dell’alunno, nelle
diverse fasi del suo sviluppo per potenziarne le modalita generali del pensiero(analisi, sintesi,
coordinamento logico, pensiero creativo) e per svilupparne le capacitd comunicative attraverso
I’'uso consapevole degli strumenti visivo-strutturali e dei mezzi tecnici propri del linguaggio
visivo.

Discipline progettuali per la scenografia

Storia e terminologia tecnica della scenografia

Elementi di storia del teatro

Struttura, composizione ¢ funzione degli elementi bidimensionali e tridimensionali che
compongono una scenografia

Produzione scenografica teatrale contemporanea (prosa, lirica e di figura) e produzione
cinematografica

Aspetti estetici, concettuali, espressivi, comunicativi ¢ funzionali che interagiscono e
caratterizzano la scenografia e I’allestimento espositivo

Relazioni tra scenografia e testo di riferimento, regia, prodotto da esporre e contesto
architettonico e ambientale

Processi progettuali e operativi inerenti alla scenografia

Principali strumenti, materiali, tecniche e tecnologie grafici, pittorici, plastico-scultorei,
geometrico-proiettivi e digitali necessari alla fase ideativa ed esecutiva della scenografia
tradizionale e contemporanea



- Strutture e tecnologie che costituiscono I’*“impianto scenico” (parte pubblica/parte tecnica,
meccanismi, struttura e funzione delle varie parti della torre scenica, materiali e strumenti tecnici
e tecnologici per lo spettacolo, etc.)

- Rapporti tra scenografia, allestimento espositivo e altre forme di linguaggio artistico

- Elementi di tecniche multimediali per la produzione scenografica contemporanea (foto e video)

Prova pratica

La prova pratica ha I’obiettivo di accertare la padronanza tecnico-didattica delle discipline che ne

fanno parte. A tale scopo la Commissione definira le prove da erogare predisponendo una terna di

temi a carattere disciplinare da sottoporre a sorteggio dei candidati.

Il candidato dovra

- dimostrare capacita interpretativa e progettuale, in base alle strutture del linguaggio del disegno.

- definire il progetto documentando le singole fasi con l'applicazione razionale dei metodi e delle
tecniche di rappresentazione che ritiene piu adeguati.

- inoltre, attraverso una relazione scritta, definire gli intendimenti relativi al programma esecutivo
sulla base della correlazione tra il tema, i materiali e i mezzi operativi prescelti, inerenti la
problematica della progettazione di decorazione (in mosaico, in commesso, a doratura, a stampa,
per manufatti in legno, a tarsia, a laccatura, a doratura per elementi decorati a olio, ad affresco, a
tempera).

Durata della prova: 10 ore.



Classe A-10 Discipline grafico-pubblicitarie

Programma concorsuale

Il candidato dovra dimostrare di possedere conoscenze e competenze nei seguenti ambiti:

Progettazione grafica

- Storia del progetto grafico dalle origini ai nuovi media

- Elementi di percezione visiva

- Elementi di Basic Design

- Teoria del colore

- Funzione dello schizzo preparatorio, del bozzetto ideativo, del modello, per I'elaborazione del
manufatto grafico pittorico

- Conoscenze delle abilita grafico-pittoriche

- Principali parametri visivi e plastico-spaziali

- Sistemi di rappresentazione libera, dal vero o da immagine

- Analisi dei linguaggi visivi

- Elementi di semiologia generale

- Gestione dello spazio visivo, delle strutture geometriche, del colore, della tipografia, dei
moduli, delle texture

- Metodologia progettuale della comunicazione visiva

- Impaginazione e spazio tipografico

- Archiviazione degli elaborati e ricerca delle fonti

- Metodi di ricerca artistica

- Linguaggio grafico, infografico, multimediale

- Teorie della percezione

Tecniche e tecnologie

- Tecniche e strumenti nella produzione grafico-pittorica

- Tecniche grafiche per la realizzazione di prodotti

- Tecnologia dei materiali, tipologie dei supporti

- Uso dei mezzi fotografici e multimediali

- Tecniche informatiche e fotografiche

- Metodologie e tecniche dei mezzi di rappresentazione (manuali, meccanici, digitali)

- Metodologie per la presentazione delle fasi progettuali (taccuino, roughs, mood board, carpetta
con tavole, book cartaceo-digitale, visualizzazioni 2d, 3d , slide show)

Area pubblicitaria

- Tecniche di comunicazione pubblicitaria

- Metodi di presentazione ed esposizione del progetto grafico

- Metodologie laboratoriali per la realizzazione di: marchi, logotipi, depliant, locandine,
manifesti, prodotti per il web, elaborati per 1'editoria

- Tecniche di comunicazione

- Elementi di Marketing

- Target e contesto comunicativo

- Committenza e ambiti progettuali (marketing, editoria, stampa, web)

- Figure professionali e iter esecutivo e produttivo

Norme e leggi

- Norme in materia di diritto d'autore

Prova pratica

La prova pratica ¢ inerente alle problematiche progettuali relative ai prodotti grafici (marchio,
manifesto, confezione, immagine coordinata, ecc.)

IT candidato dovra definire il progetto documentando le singole fasi con l'applicazione razionale dei
metodi di rappresentazione grafica, cromatica e geometrica che ritiene piu adeguati. Dovra, inoltre,
attraverso una relazione scritta, definire gli intendimenti relativi al programma esecutivo sulla base



della correlazione tra tema, materiali ¢ mezzi operativi prescelti.
Durata della prova: 8 ore.



Classe A-11 Discipline letterarie e latino
Programma concorsuale

Lingua italiana

Il candidato dovra dimostrare adeguate conoscenze e competenze relativamente ai seguenti nuclei
tematici:

- I'uso efficace della lingua italiana in tutte e quattro le abilita: parlato, scritto, ascolto e lettura, in
relazione a contesti, scopi e destinatari diversi, curando la produzione e comprensione di vari generi
testuali (narrativi, argomentativi, direttivi ecc.);

- la padronanza della lingua italiana nelle dimensioni di variazione relative all’argomento di cui si
parla (sottocodici e linguaggi specialistici), alla situazione comunicativa (registri con diverso grado
di formalita), alle diverse modalita di comunicazione (parlato, scritto, modalita miste), nonché nel
riconoscimento e nell’'uso consapevole di forme standard rispetto a forme non-standard e di prestiti
da lingue straniere.;

- la riflessione metalinguistica ai diversi livelli di analisi: pragmatica, testo (meccanismi di coerenza
e coesione), sintassi della frase e del periodo, morfologia nominale e verbale, lessico nei meccanismi
di formazione di parole nell’organizzazione semantica (sinonimia, iponimia, opposizioni di
significato, solidarietd), fonologia e intonazione. Conoscenza delle principali opere di riferimento,
quali grammatiche, dizionari e manualistica relativa ai principali temi di descrizione elencati;

- la storia della lingua nei suoi periodi con particolare riguardo della “Questione della lingua”, della
diffusione dell’italiano dopo 1’Unita, dell’interazione tra lingua letteraria, standard o comune e dialetti
e costituzione delle diverse varieta diatopiche in fonetica, in morfologia, nel lessico;

- la conoscenza storico-linguistica e filologica dei testi in lingua italiana da utilizzare in classe.

Letteratura italiana

I1 candidato dovra dimostrare un sicuro possesso degli strumenti indispensabili per ’interpretazione
dei testi: 'analisi linguistica, stilistica, retorica; I’intertestualita e la relazione fra temi e generi
letterari; il valore delle scelte poetiche e del processo creativo dell’opera letteraria; I’incidenza della
stratificazione di letture diverse nel tempo e il “conflitto” delle interpretazioni critiche.

Il candidato dovra possedere una chiara cognizione del percorso storico della letteratura italiana dalle
Origini ai nostri giorni, considerando la dimensione storica come riferimento a un datocontesto; dovra
aver compreso 1’incidenza degli autori sul linguaggio e sulla codificazione letteraria(nel senso sia
della continuita sia della rottura) e il nesso con le domande storicamente presenti nellediverse epoche.
Al candidato si richiede di conoscere e di saper commentare, nel quadro di un profilo storico
complessivo, testi significativi di varia epoca, riferibili ai diversi generi e movimenti letterari. In
particolare ¢ richiesta la conoscenza approfondita dei seguenti autori e delle loro opere:

Dante, Petrarca, Boccaccio, Ariosto, Machiavelli, Guicciardini, Tasso, Galilei, Goldoni, Parini,
Beccaria, Alfieri, Foscolo, Manzoni, Leopardi, Belli, Porta, Verga, Collodi, De Roberto, Carducci,
Pascoli, D'Annunzio, Deledda, Pirandello, Svevo, Rebora, Campana, Ungaretti, Montale, Saba,
Quasimodo, Pavese, Vittorini, Luzi, Sereni, Caproni, Zanzotto, Morante, Primo Levi, Gadda,
Moravia, Calvino, Fenoglio, Sciascia, Pasolini, Meneghello, Natalia Ginzburg.

Un posto a parte spetta inoltre alla conoscenza integrale e all’esegesi della Commedia dantesca
colta nel suo alto valore artistico e nel suo significato per il costituirsi dell’intera cultura italiana.

Il candidato dovra essere in possesso di un'adeguata conoscenza del rapporto tra la letteratura italiana
e le letterature dei piu importanti Paesi europei ed extraeuropei, con riguardo ai movimenti letterari
piu rappresentativi e agli autori di maggior rilievo.



Il candidato dovra infine conoscere e avvalersi dei principali autori della storia della critica letteraria
(F. De Sanctis, B. Croce, A. Gramsci, E. Auerbach, M. Bachtin, G. Contini, G. Debenedetti, C.
Dionisotti, F. Orlando, C. Segre, M. Corti), ed essere consapevole dei problemi interpretativi che i
testi suscitano.

Latino
Lingua latina
Il candidato deve dimostrare il possesso delle seguenti competenze:

- competenze linguistiche funzionali alla comprensione e alla traduzione di testi d’autore:
lettura scorrevole; conoscenza delle strutture morfosintattiche (in particolare flessione
nominale e verbale); funzioni dei casi nella frase e delle frasi nel periodo; formazione delle
parole; conoscenza del lessico (per famiglie semantiche e per ambiti lessicali);

- competenze di traduzione;
competenze di lettura e comprensione di testi vario genere e di diverso argomento, anche in
metrica per quanto riguarda i testi poetici, nonché la capacita di confrontare linguisticamente,
con particolare attenzione al lessico e alla semantica, il latino con I’italiano;

- competenze di valutazione personale del testo e dei suoi contenuti, in particolare in merito
agli elementi di alterita e di continuita tra la cultura letteraria greco-romana e quella attuale,
non solo dal punto di vista della cultura e delle arti, ma anche degli ideali, dei valori civili e
delle istituzioni.

Il candidato deve altresi conoscere tecniche didattiche che privilegino gli aspetti linguistici
fondamentali per la comprensione dei testi e offrano al contempo agli studenti un metodo rigoroso e
solido per I’acquisizione delle competenze traduttive.

Il candidato deve avere consapevolezza dei processi storici e storico-letterari che intervengono in fase
di composizione, conservazione e costituzione in corpus del patrimonio dei testi scritti latini di
valenza letteraria e conoscere i problemi connessi alla trasmissione e alla critica dei testi classici,
deve inoltre tenere presenti gli aspetti dell’evoluzione linguistica del latino, anche nel confronto con
la lingua italiana, nel suo formarsi storico.

Letteratura latina

I1 candidato dovra dimostrare un sicuro possesso degli strumenti indispensabili per ’interpretazione
dei testi: l'analisi linguistica, stilistica, retorica; I’intertestualita e la relazione fra temi e generi
letterari; il valore delle scelte poetiche e del processo creativo dell’opera letteraria; I’incidenza della
stratificazione di letture diverse nel tempo e il “conflitto” delle interpretazioni critiche.

Dovra aver compreso I’incidenza degli autori sul linguaggio e sulla codificazione letteraria (nel senso
sia della continuita sia della rottura) e il nesso con le domande storicamente presenti nelle diverse
epoche.

Al candidato si richiede di conoscere e di saper commentare, nel quadro di un profilo storico
complessivo della letteratura latina dall’eta arcaica all’eta imperiale al IV d.C., testi significativi di
varia epoca, riferibili ai diversi generi letterari.

In particolare ¢ richiesta la conoscenza approfondita dei seguenti autori e delle loro opere: Plauto,
Ennio, Catone, Terenzio, Lucilio, Lucrezio, Catullo, Cicerone, Cesare, Sallustio, Virgilio, Orazio,
Tibullo, Properzio, Ovidio, Livio, Seneca, Lucano, Petronio, Marziale, Quintiliano, Giovenale,
Tacito, Apuleio, Tertulliano, Ambrogio, Girolamo, Agostino.

Storia
Il candidato deve essere in grado di leggere e valutare le diverse fonti; di comprendere e confrontare
in modo critico le varie prospettive e interpretazioni storiografiche.



Il candidato deve dimostrare di saper collocare ogni evento nella corretta successione cronologica e
nella dimensione geografica secondo le categorie spazio-temporali; di saper argomentare cogliendo
elementi di affinita/continuita e diversita/discontinuita tra civilta diverse; di padroneggiare concetti
relativi a istituzioni statali, sistemi politici e giuridici, processi economici e sociali, produzione
culturale, scientifica e tecnologica.

I1 candidato dovra dimostrare di possedere una chiara cognizione delle principali epoche storiche e
delle trasformazioni di lungo periodo della storia d’Europa e dell’Italia dalle Origini ai nostri giorni,
considerando parte integrante della disciplina la dimensione spaziale e temporale.

Al candidato si richiede inoltre di saper contestualizzare, nel quadro di un profilo storico complessivo,
fonti significative di epoche diverse.

In particolare, ¢ richiesta la conoscenza approfondita dei seguenti eventi storici:

Storia antica

Le principali civilta dell’ Antico vicino Oriente, la civilta giudaica, la civilta greca, la civilta romana;
la nascita e la diffusione del Cristianesimo, 1’Europa romano-barbarica; la formazione dell’impero
cinese; religioni, cultura e societa dell’India antica.

Storia dell’alto Medioevo

La societa e I’economia nell’Europa altomedioevale; la Chiesa nella societa altomedievale; la nascita
e la diffusione dell’Islam; I’impero e regni nell’alto medioevo; il particolarismo signorile e feudale.
Storia del basso Medioevo

La rinascita dell’XI secolo; 1 poteri universali (Impero e Papato), i Comuni, le monarchie; i movimenti
religiosi; la societa e I’economia nell’Europa basso medioevale; 1’affermarsi delle Signorie e delle
monarchie territoriali; i rapporti col mondo bizantino, slavo e islamico (crociate, reconquista,
commerci e scambi culturali); la formazione dell’impero mongolo e la penetrazione musulmana in
India.

Storia dell’eta moderna

Le scoperte geografiche, I’espansione europea e le sue conseguenze in Europa e nelle societa
americane, africane e orientali; la Riforma e la fine dell’unita religiosa dell’Europa; le guerre di
religione; la costruzione degli Stato moderni e 1’assolutismo; I’impero Moghul e la dinastia Manciu
(Qing); le trasformazioni in agricoltura e la proto-industria tra XVI e XVIII secolo; la tratta degli
schiavi e il commercio transoceanico; le rivoluzioni politiche del Sei-Settecento (inglese, americana,
francese); I’eta napoleonica.

Storia dell’eta contemporanea: I’Ottocento

Il Congresso di Vienna e la restaurazione; 1’indipendenza dell’ America latina; la prima rivoluzione
industriale e le origini della questione sociale e del movimento operaio; movimenti nazionali e Stati-
nazione nell’Ottocento; il Risorgimento italiano e I’Italia unita; la guerra civile negli Stati Uniti; la
nascita dello Stato tedesco; 1I’Europa nella seconda meta dell’Ottocento; colonialismo e imperialismo;
le migrazioni transoceaniche; crisi e riforme negli imperi ottomano e russo; seconda rivoluzione
industriale e avvento della societa di massa in Occidente; rivolte e riforme in Asia e Africa.

Storia dell’eta contemporanea: Novecento e tempo presente

Il nuovo nazionalismo; la prima guerra mondiale; rivoluzione e guerra civile in Russia; i trattati di
pace; la crisi del *29; I’affermarsi dei totalitarismi negli anni Trenta; il New Deal; la seconda guerra
mondiale; il nuovo ordine politico ed economico del secondo dopoguerra; 1’Italia dalla resistenza alla
nascita della Repubblica; la Costituzione italiana: principi, valori, struttura; I’istituzione dell’ONU e la
Dichiarazione universale dei diritti umani; la guerra fredda; il processo di integrazione europea dal
trattato di Roma del 1957 alla Carta dei diritti fondamentali dell’Unione europea o Carta di Nizza; le
vicende italiane dagli anni ’50 agli anni *90; decolonizzazione in Africa; I’India di Gandhi e Nehru; la
Cina dal grande balzo in avanti alle riforme di Deng; lo sviluppo economico dell’Asia; la crisi del
sistema sovietico e la caduta del Muro di Berlino; globalizzazione e rivoluzione informatica; conflitti
in Medio Oriente; andamento demografico, sviluppo diseguale, migrazioni di massa, cambiamento
climatico, cittadinanza globale.



Geografia

Il candidato dovra dimostrare adeguate conoscenze e competenze relativamente ai seguenti nuclei
tematici:

- le principali coordinate spazio-temporali;

- geografia della popolazione: il popolamento della Terra e le caratteristiche dei primitivi
insediamenti antropici; le dinamiche migratorie (storiche e contemporanee); I’insediamento rurale e
urbano; morfologia e funzioni urbane; i processi di urbanizzazione; la questione demografica;

- geografia culturale e geografia economica: le diversita culturali (lingue, religioni); le risorse
dell’agricoltura e 1’utilizzo del suolo, 1’allevamento, la pesca, le risorse minerarie; le fonti
energetiche; 1’industria e le grandi regioni industriali; il ruolo delle imprese multinazionali; il
commercio; le grandi vie del commercio dall’antichita all’eta contemporanea; la new economy e [’e-
commerce; le comunicazioni e le mobilita; le basi geografiche delle grandi reti di comunicazione
terrestri, acquee e aeree; nuove tecnologie e impatto sul mercato;

- geografia politica: potere e territorio alle varie scale geografiche; lo Stato (territorio, popolazione e
sovranita); le forme di governo; gli squilibri fra le aree del mondo, le aree instabili e le conseguenze
globali;

- caratteristiche fisico-ambientali, politiche, socioculturali ed economiche relative all’Italia,
all’Europa, ai continenti extra-europei,

- conseguenze del cambiamento climatico globale e conferenze internazionali; la crisi delle risorse
naturali.



Classe A-12 Discipline letterarie negli istituti di istruzione secondaria di secondo grado
Programma concorsuale

Lingua italiana

Il candidato dovra dimostrare adeguate conoscenze e competenze relativamente ai seguenti nuclei
tematici:

- I'uso efficace della lingua italiana in tutte e quattro le abilita: parlato, scritto, ascolto e lettura, in
relazione a contesti, scopi e destinatari diversi, curando la produzione e comprensione di vari generi
testuali (narrativi, argomentativi, direttivi ecc.);

- la padronanza della lingua italiana nelle dimensioni di variazione relative all’argomento di cui si
parla (sottocodici e linguaggi specialistici), alla situazione comunicativa (registri con diverso grado
di formalita), alle diverse modalita di comunicazione (parlato, scritto, modalita miste), nonché nel
riconoscimento e nell’'uso consapevole di forme standard rispetto a forme non-standard e di prestiti
da lingue straniere.;

- la riflessione metalinguistica ai diversi livelli di analisi: pragmatica, testo (meccanismi di coerenza
e coesione), sintassi della frase e del periodo, morfologia nominale e verbale, lessico nei meccanismi
di formazione di parole nell’organizzazione semantica (sinonimia, iponimia, opposizioni di
significato, solidarietd), fonologia e intonazione. Conoscenza delle principali opere di riferimento,
quali grammatiche, dizionari e manualistica relativa ai principali temi di descrizione elencati;

- la storia della lingua nei suoi periodi con particolare riguardo della “Questione della lingua”, della
diffusione dell’italiano dopo 1’Unita, dell’interazione tra lingua letteraria, standard o comune e dialetti
e costituzione delle diverse varieta diatopiche in fonetica, in morfologia, nel lessico.;

- la conoscenza storico-linguistica e filologica dei testi in lingua italiana da utilizzare in classe.

Letteratura italiana

I1 candidato dovra dimostrare un sicuro possesso degli strumenti indispensabili per ’interpretazione
dei testi: l'analisi linguistica, stilistica, retorica; I’intertestualita e la relazione fra temi e generi
letterari; il valore delle scelte poetiche e del processo creativo dell’opera letteraria; I’incidenza della
stratificazione di letture diverse nel tempo e il “conflitto” delle interpretazioni critiche.

Il candidato dovra possedere una chiara cognizione del percorso storico della letteratura italiana dalle
Origini ai nostri giorni, considerando la dimensione storica come riferimento a un datocontesto; dovra
aver compreso 1’incidenza degli autori sul linguaggio e sulla codificazione letteraria(nel senso sia
della continuita sia della rottura) e il nesso con le domande storicamente presenti nellediverse epoche.
Al candidato si richiede di conoscere e di saper commentare, nel quadro di un profilo storico
complessivo, testi significativi di varia epoca, riferibili ai diversi generi e movimenti letterari. In
particolare ¢ richiesta la conoscenza approfondita dei seguenti autori e delle loro opere:

Dante, Petrarca, Boccaccio, Ariosto, Machiavelli, Guicciardini, Tasso, Galilei, Goldoni, Parini,
Beccaria, Alfieri, Foscolo, Manzoni, Leopardi, Belli, Porta, Verga, Collodi, De Roberto, Carducci,
Pascoli, D'Annunzio, Deledda, Pirandello, Svevo, Rebora, Campana, Ungaretti, Montale, Saba,
Quasimodo, Pavese, Vittorini, Luzi, Sereni, Caproni, Zanzotto, Morante, Primo Levi, Gadda,
Moravia, Calvino, Fenoglio, Sciascia, Pasolini, Meneghello, Natalia Ginzburg.

Un posto a parte spetta inoltre alla conoscenza integrale e all’esegesi della Commedia dantesca
colta nel suo alto valore artistico e nel suo significato per il costituirsi dell’intera cultura italiana.

Il candidato dovra essere in possesso di un'adeguata conoscenza del rapporto tra la letteratura italiana
e le letterature dei piu importanti Paesi europei ed extraeuropei, con riguardo ai movimenti letterari
piu rappresentativi e agli autori di maggior rilievo.



Il candidato dovra infine conoscere e avvalersi dei principali autori della storia della critica letteraria
(F. De Sanctis, B. Croce, A. Gramsci, E. Auerbach, M. Bachtin, G. Contini, G. Debenedetti, C.
Dionisotti, F. Orlando, C. Segre, M. Corti), ed essere consapevole dei problemi interpretativi che i
testi suscitano.

Storia

Il candidato deve essere in grado di leggere e valutare le diverse fonti; di comprendere e confrontare
in modo critico le varie prospettive e interpretazioni storiografiche.

Il candidato deve dimostrare di saper collocare ogni evento nella corretta successione cronologica e
nella dimensione geografica secondo le categorie spazio-temporali; di saper argomentare cogliendo
elementi di affinita/continuita e diversita/discontinuita tra civilta diverse; di padroneggiare concetti
relativi a istituzioni statali, sistemi politici e giuridici, processi economici e sociali, produzione
culturale, scientifica e tecnologica.

I1 candidato dovra dimostrare di possedere una chiara cognizione delle principali epoche storiche e
delle trasformazioni di lungo periodo della storia d’Europa e dell’Italia dalle Origini ai nostri giorni,
considerando parte integrante della disciplina la dimensione spaziale e temporale.

Al candidato si richiede inoltre di saper contestualizzare, nel quadro di un profilo storico complessivo,
fonti significative di epoche diverse.

In particolare ¢ richiesta la conoscenza approfondita dei seguenti eventi storici:

Storia antica

Le principali civilta dell’ Antico vicino Oriente, la civilta giudaica, la civilta greca, la civilta romana;
la nascita e la diffusione del Cristianesimo, I’Europa romano-barbarica; la formazione dell’impero
cinese; religioni, cultura e societa dell’India antica.

Storia dell’alto Medioevo

La societa e I’economia nell’Europa altomedioevale; la Chiesa nella societa altomedievale; la nascita
e la diffusione dell’Islam; I’impero e regni nell’alto medioevo; il particolarismo signorile e feudale.
Storia del basso Medioevo

La rinascita dell’XI secolo; 1 poteri universali (Impero e Papato), i Comuni, le monarchie; i movimenti
religiosi; la societa e I’economia nell’Europa basso medioevale; 1’affermarsi delle Signorie e delle
monarchie territoriali; i rapporti col mondo bizantino, slavo e islamico (crociate, reconquista,
commerci e scambi culturali); la formazione dell’impero mongolo e la penetrazione musulmana in
India.

Storia dell’eta moderna

Le scoperte geografiche, I’espansione europea e le sue conseguenze in Europa e nelle societa
americane, africane e orientali; la Riforma e la fine dell’unita religiosa dell’Europa; le guerre di
religione; la costruzione degli Stato moderni e 1’assolutismo; I’impero Moghul e la dinastia Manciu
(Qing); le trasformazioni in agricoltura e la proto-industria tra XVI e XVIII secolo; la tratta degli
schiavi e il commercio transoceanico; le rivoluzioni politiche del Sei-Settecento (inglese, americana,
francese); I’eta napoleonica.

Storia dell’eta contemporanea: I’Ottocento

Il Congresso di Vienna e la restaurazione; 1’indipendenza dell’ America latina; la prima rivoluzione
industriale e le origini della questione sociale e del movimento operaio; movimenti nazionali e Stati-
nazione nell’Ottocento; il Risorgimento italiano e I’Italia unita; la guerra civile negli Stati Uniti; la
nascita dello Stato tedesco; 1I’Europa nella seconda meta dell’Ottocento; colonialismo e imperialismo;
le migrazioni transoceaniche; crisi e riforme negli imperi ottomano e russo; seconda rivoluzione
industriale e avvento della societa di massa in Occidente; rivolte e riforme in Asia e Africa.

Storia dell’eta contemporanea: Novecento e tempo presente

Il nuovo nazionalismo; la prima guerra mondiale; rivoluzione e guerra civile in Russia; i trattati di
pace; la crisi del *29; I’affermarsi dei totalitarismi negli anni Trenta; il New Deal; la seconda guerra
mondiale; il nuovo ordine politico ed economico del secondo dopoguerra; I’Italia dalla resistenza alla



nascita della Repubblica; la Costituzione italiana: principi, valori, struttura; I’istituzione dell’ONU e la
Dichiarazione universale dei diritti umani; la guerra fredda; il processo di integrazione europea dal
trattato di Roma del 1957 alla Carta dei diritti fondamentali dell’Unione europea o Carta di Nizza; le
vicende italiane dagli anni ’50 agli anni *90; decolonizzazione in Africa; I’India di Gandhi e Nehru; la
Cina dal grande balzo in avanti alle riforme di Deng; lo sviluppo economico dell’Asia; la crisi del
sistema sovietico e la caduta del Muro di Berlino; globalizzazione e rivoluzione informatica; conflitti
in Medio Oriente; andamento demografico, sviluppo diseguale, migrazioni di massa, cambiamento
climatico, cittadinanza globale.

Geografia

Geografia

Il candidato dovra dimostrare adeguate conoscenze e competenze relativamente ai seguenti nuclei
tematici:

- le principali coordinate spazio-temporali;

- geografia della popolazione: il popolamento della Terra e le caratteristiche dei primitivi
insediamenti antropici; le dinamiche migratorie (storiche e contemporanee); I’insediamento rurale e
urbano; morfologia e funzioni urbane; i processi di urbanizzazione; la questione demografica;

- geografia culturale e geografia economica: le diversita culturali (lingue, religioni); le risorse
dell’agricoltura e 1’utilizzo del suolo, 1’allevamento, la pesca, le risorse minerarie; le fonti
energetiche; 1’industria e le grandi regioni industriali; il ruolo delle imprese multinazionali; il
commercio; le grandi vie del commercio dall’antichita all’eta contemporanea; la new economy e [’e-
commerce; le comunicazioni e le mobilita; le basi geografiche delle grandi reti di comunicazione
terrestri, acquee e aeree; nuove tecnologie e impatto sul mercato;

- geografia politica: potere e territorio alle varie scale geografiche; lo Stato (territorio, popolazione e
sovranita); le forme di governo; gli squilibri fra le aree del mondo, le aree instabili e le conseguenze
globali;

- caratteristiche fisico-ambientali, politiche, socioculturali ed economiche relative all’Italia,
all’Europa, ai continenti extra-europei,

- conseguenze del cambiamento climatico globale e conferenze internazionali; la crisi delle risorse
naturali.



Classe A-13 Discipline letterarie, latino e greco
Programma concorsuale

Lingua italiana

Il candidato dovra dimostrare adeguate conoscenze e competenze relativamente ai seguenti nuclei
tematici:

- I'uso efficace della lingua italiana in tutte e quattro le abilita: parlato, scritto, ascolto e lettura, in
relazione a contesti, scopi e destinatari diversi, curando la produzione e comprensione di vari generi
testuali (narrativi, argomentativi, direttivi ecc.);

- la padronanza della lingua italiana nelle dimensioni di variazione relative all’argomento di cui si
parla (sottocodici e linguaggi specialistici), alla situazione comunicativa (registri con diverso grado
di formalita), alle diverse modalita di comunicazione (parlato, scritto, modalita miste), nonché nel
riconoscimento e nell’uso consapevole di forme standard rispetto a forme non-standard e di prestiti
da lingue straniere.;

- la riflessione metalinguistica ai diversi livelli di analisi: pragmatica, testo (meccanismi di coerenza
e coesione), sintassi della frase e del periodo, morfologia nominale e verbale, lessico nei meccanismi
di formazione di parole nell’organizzazione semantica (sinonimia, iponimia, opposizioni di
significato, solidarietd), fonologia e intonazione. Conoscenza delle principali opere di riferimento,
quali grammatiche, dizionari e manualistica relativa ai principali temi di descrizione elencati;

- la storia della lingua nei suoi periodi con particolare riguardo della “Questione della lingua”, della
diffusione dell’italiano dopo 1’Unita, dell’interazione tra lingua letteraria, standard o comune e dialetti
e costituzione delle diverse varieta diatopiche in fonetica, in morfologia, nel lessico.;

- la conoscenza storico-linguistica e filologica dei testi in lingua italiana da utilizzare in classe.

Letteratura italiana

I1 candidato dovra dimostrare un sicuro possesso degli strumenti indispensabili per ’interpretazione
dei testi: l'analisi linguistica, stilistica, retorica; I’intertestualita e la relazione fra temi e generi
letterari; il valore delle scelte poetiche e del processo creativo dell’opera letteraria; I’incidenza della
stratificazione di letture diverse nel tempo e il “conflitto” delle interpretazioni critiche.

Il candidato dovra possedere una chiara cognizione del percorso storico della letteratura italiana dalle
Origini ai nostri giorni, considerando la dimensione storica come riferimento a un datocontesto; dovra
aver compreso 1’incidenza degli autori sul linguaggio e sulla codificazione letteraria(nel senso sia
della continuita sia della rottura) e il nesso con le domande storicamente presenti nellediverse epoche.
Al candidato si richiede di conoscere e di saper commentare, nel quadro di un profilo storico
complessivo, testi significativi di varia epoca, riferibili ai diversi generi e movimenti letterari. In
particolare ¢ richiesta la conoscenza approfondita dei seguenti autori e delle loro opere:

Dante, Petrarca, Boccaccio, Ariosto, Machiavelli, Guicciardini, Tasso, Galilei, Goldoni, Parini,
Beccaria, Alfieri, Foscolo, Manzoni, Leopardi, Belli, Porta, Verga, Collodi, De Roberto, Carducci,
Pascoli, D'Annunzio, Deledda, Pirandello, Svevo, Rebora, Campana, Ungaretti, Montale, Saba,
Quasimodo, Pavese, Vittorini, Luzi, Sereni, Caproni, Zanzotto, Morante, Primo Levi, Gadda,
Moravia, Calvino, Fenoglio, Sciascia, Pasolini, Meneghello, Natalia Ginzburg.

Un posto a parte spetta inoltre alla conoscenza integrale e all’esegesi della Commedia dantesca
colta nel suo alto valore artistico e nel suo significato per il costituirsi dell’intera cultura italiana.

Il candidato dovra essere in possesso di un'adeguata conoscenza del rapporto tra la letteratura italiana
e le letterature dei piu importanti Paesi europei ed extraeuropei, con riguardo ai movimenti letterari
piu rappresentativi e agli autori di maggior rilievo.



Il candidato dovra infine conoscere e avvalersi dei principali autori della storia della critica letteraria
(F. De Sanctis, B. Croce, A. Gramsci, E. Auerbach, M. Bachtin, G. Contini, G. Debenedetti, C.
Dionisotti, F. Orlando, C. Segre, M. Corti), ed essere consapevole dei problemi interpretativi che i
testi suscitano.

Latino
Lingua latina
Il candidato deve dimostrare il possesso delle seguenti competenze:

- competenze linguistiche funzionali alla comprensione e alla traduzione di testi d’autore:
lettura scorrevole; conoscenza delle strutture morfosintattiche (in particolare flessione
nominale e verbale); funzioni dei casi nella frase e delle frasi nel periodo; formazione delle
parole; conoscenza del lessico (per famiglie semantiche e per ambiti lessicali);

- competenze di traduzione;
competenze di lettura e comprensione di testi vario genere e di diverso argomento, anche in
metrica per quanto riguarda i testi poetici, nonché la capacita di confrontare linguisticamente,
con particolare attenzione al lessico e alla semantica, il latino con I’italiano;

- competenze di valutazione personale del testo e dei suoi contenuti, in particolare in merito
agli elementi di alterita e di continuita tra la cultura letteraria greco-romana e quella attuale,
non solo dal punto di vista della cultura e delle arti, ma anche degli ideali, dei valori civili e
delle istituzioni.

Il candidato deve altresi conoscere tecniche didattiche che privilegino gli aspetti linguistici
fondamentali per la comprensione dei testi e offrano al contempo agli studenti un metodo rigoroso e
solido per I’acquisizione delle competenze traduttive.

Il candidato deve avere consapevolezza dei processi storici e storico-letterari che intervengono in fase
di composizione, conservazione e costituzione in corpus del patrimonio dei testi scritti latini di
valenza letteraria e conoscere i problemi connessi alla trasmissione e alla critica dei testi classici,
deve inoltre tenere presenti gli aspetti dell’evoluzione linguistica del latino, anche nel confronto con
la lingua italiana, nel suo formarsi storico.

Letteratura latina

I1 candidato dovra dimostrare un sicuro possesso degli strumenti indispensabili per ’interpretazione
dei testi: l